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Introduccién a Python

Rodolfo Ferro (ferro@cimat.mx)
> Head of Al @ Vira Doctores
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9 > Profesor de Ciencia de Datos y Deep Learning en el Diplomado

ol en Ciencia de Datos de la ENES UNAM Leén

E > Profesor de IA y Cémputo @ EdgeHub

e > Formacién: BMath @ UG, CSysEng @ UVEG, StatMethods

2 Specialist @ CIMAT

[

= > Experiencia: Sr. ML/CV Engineer @ AIAEC (US), Sr. ML

22 Engineer @ Vindoo.ai (Espafia), Sherpa Digital en IA @ Microsoft
México, Al Research Assistant @ CIMAT & Al Research Intern @ @rode_ferro
Harvard.
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Section 1: Introduccion




iQué es el programar?

Introduccién a Python

)

Programar consiste en escribir érdenes o instrucciones para una maquina,
generalmente con sentencias de codigo en un lenguaje de programacion.
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Un lenguaje de programacién es un conjunto de palabras que tienen una
sintaxis y que dadas de manera en que hagan sentido, se traducen a cédigo
binario que una maquina puede interpretar.

R. Ferro (
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i Qué es Python?

Introduccién a Python

Python es un lenguaje de programacion
interpretado, de tipado dindmico,
multiparadigma y versatil que es muy simple
y elegante, pero poderoso.
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Fue creado por Guido van Rossum (quien ha
trabajado en compafiias como Google y
Dropbox) y fue lanzado en 1991.

Foto con Guido van Rocsum en

PyCon US (Cleveland, 2079)
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iPor qué Python?

Introduccién a Python
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The Top Programming Languages 2024 > Es por ello que se utiliza en
Typescript and Rust are among the rising stars . . . o ~
instituciones académicas para ensefar
cursos que van desde introduccién a
la programacién hasta inteligencia
artificial. Algunas plataformas como
Pinterest, Instagram y Eventbrite
utilizan Python.

Top Programming Languages 2024
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iPor qué Python?

Introduccién a Python

)

The Top Programming Languages 2024 > Ademiés de su versatilidad, Python es
Typescript and Rust are among the rising stars : .z

un lenguaje de programacién de curva
de aprendizaje baja y tiene una
comunidad enorme en todo el mundo
que constantemente estad creando
nuevas herramientas cientificas para
el lenguaje.

Top Programming Languages 2024
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Section 2: Entorno de desarrollo




Entorno de desarrollo

Introduccién a Python
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Introduccién a Python l

©  introductorios sonlos siguientes:

cim

1. 2Qué es Python?
2. Variables: tipos, declaraciones y operaciones
3. Control de fljo - Condicionales y bucles:

4. Objetos avanzados: Listas y diccionarios

5. Funcionalidad de embalaje - Funciones

Planteamiento del problema:

Para el ,

construir paso a paso la idea completa del proyecto.
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Para el ipos de variables, obj como algunos
valores y c6mo crear nuevos objetos.
£Qué tenemos que hacer?

En concreto, vamos a hacer o siguiente:

c .
o Cada diccionario contendré los siguientes atributos:
<
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Entorno de desarrollo

Introduccién a Python
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o Planteamiento del problema:

w Para elk it

: construi paso a paso Iaidea completa del proyecto.
22 Para ellc ipos de variables, como algunos.

valores y c6mo crear nuevos objetos.
£Qué tenemos que hacer?

En concreto, vamos a hacer o siguiente:

c .
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Section 3: Progra-

macion con Python
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Introduccién a Python

Programacion con Python

Introduccién a Python

> Fundamentos: Variables, tipos de datos, estructuras de control.
> Uso de bibliotecas clave: NumPy, matplotlib.

> Ejercicio practico: Procesamiento basico de imagenes

» Fundamentos de Python
» Imagenes y RGB
» Falso color
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Introduccién a Python

Contenidos del club

Introduccién a Python

WEBSITE

https://rodolfoferro.xyz/cerebroartificial/
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